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|NTRODU(;AO Seguindo a metodologia de criacdo de um Mapeamento Sistematico, passamos para a criacao
dos critérios de inclusao e exclusao, que de forma geral incluiu artigos completos, no idioma
portugues, e respondendo a pelo menos uma QP, e excluiu artigos incompletos, repetidos, que

O Pensamento Computacional (PC), termo disseminado em 2006, é considerado uma _
estejam sem acesso ou sem autores.

habilidade fundamental a todas as pessoas, nao se restringindo somente a cientistas e
estendendo-se principalmente no ensino para criancas. De acordo com a CSTA
(Computer Science Teachers Association), o PC é divido em nove fundamentais RESULTADOS E DISCUSSOES
habilidades que sdo demonstradas na Figura 01. O objetivo deste trabalho é o de mapear

as ferramentas que estao sendo usadas para o ensino do PC, para isto fol utilizada a  Como resultado obtivemos duas triagens de artigos como demostra a Figura 02
técnica do Mapeamento Sistematico (MS).

| REIE | SEIE | WIE | WCEIE | Total |
Busca | 3 2[4 15 4 7]
la triagem | 2 i L 10 N |
2a tniagem | 2 2 Ei 9 21 |
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Figura 02 - Resultado das Buscas de Artigos

Anélise de Dados S Dos 21 artigos que restaram apos as filtragens, realizamos entdo o0 mapeamento obtendo

diversos resultados como: nimero de publicacbes ao longo dos anos (Figura 03), niveis
escolares em que ha uso de ferramentas do PC (Figura 04), numero de pesquisas separados em
estados brasileiros (Figura 05), entre outras categorizacoes.
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Figura 01 - Habilidades do Pensamento Computacional.
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METODOLOGIA

- HE_
O MS é uma metodologia que explora estudos primarios na literatura a fim de encontrar a 2014 2o 1 201 S e
organizacdo, a estrutura e quantidade de estudos publicados em uma determinada area. A Figura 03 - NUmeros de Publica- Figura 04 - Niveis Escolares
metodologia € separada em: Definicdo das questbes de pesquisa (QP), Definicdo de coes
String de Busca (SB), Definir critérios de incluséo e exclusao (CIE), Selecao dos estudos
e por fim, Analisar os resultados(AS).
Neste trabalhos desenvolvemos trés questoes de pesquisas, sendo elas:

* QP1 - Qualis ferramentas trabalham com o pensamento computacional? | L& l ol 1)
* QP2 - Quais sao os recursos que a ferramenta necessita para seu desenvolvimento? <D | <O
* QP3 - O uso de ferramentas com o pensamento computacional trouxe beneficios para o | (1)
estudante? o
Do)
Apos a definicdo das Questdes de Pesquisa, foi criado a String de Busca para a realizacao Figura 05 - Separacao de Estudos por Estado @E
de buscas automaticas nas bases de dados do CEIE (Comissao Especial de Informatica ®~-
na Educacao) da Sociedade Brasileira de Computacao (SBC). A String de Busca fol
definida entdo como: CONCL USOES

“Pensamento Computacional” AND (Técnica* OR Jogo™ OR Aplica* OR Software OR

“Objeto de Aprendi*” OR Ferramenta®). Este trabalho de Iniciagao Cientifica trouxe como resultados o levantamento das’ﬁ'bllca(;oes

que utilizam ferramentas para trabalhar com PC no Brasil. Como Tra,l;falho fut etende-se
mapear e comparar o cenario nacional comé mmnal T | |
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